
《E-prime》课程教学大纲 

课程信息 

1. 课程定义：《E-prime》是一门介绍运用计算机进行实验刺激呈现、数据收集和初步分析的软件系统的课程，

是培养心理学类专业本科人才的专业学习实践类课程。 

2．编写依据：本教学大纲依据《武汉体育学院应用心理学专业本科人才培养方案》（2018 年版）编写。  

3．课程性质：实践教学。 

4．学时数（周数）与学分：36 学时，2 学分。 

课程目标 
学生通过本课程的学习和实践，具备以 E-Basic 语言程序为基础，运用图形化的编程界面进行心理学实验设计、编

程、数据收集和数据分析，从而达到分析和解决实际心理学问题的能力。 

完成课程后学生将能够：  对应毕业要求： 

1．掌握 E-prime 编程的基本方法、手段和技能。                                                       

1．了解 E-prime 软件的发展历史、在

心理学中的应用及心理实验程序设计

的基本原则和要素，能读懂已有的 E-
prime 程序，熟练使用各个控件与菜

单功能编制基本的实验程序。 
预期学习成果 

2．针对具体的心理学问题，恰当使用 E-prime 编程手段完成实验设计、实

验程序的编制与运行、数据分析和结果解释，具备分析和解决问题的能

力。 

2．根据具体的心理学问题，设计、编

制出符合要求的 E-prime 程序，并能

熟练进行数据收集、分析及结果解

释。 



 

教学内容 教学时数 教学方法 预期成果 评价方法 

1．心理实验程序设计的模式化方法 

（1）心理实验程序设计的基本原则 

知识点：结构化原则、模式化原则、

流程化原则 

（2） 实验控制的五个要素 

知识点：呈现时间、方式、格式、响

应方式和数据收集 

（3） 心理实验程序设计的基本模式 

知识点：并联模式、串联模式、镶嵌

模式、平衡模式                                                                              
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1 先体验后讨论：学生

首先运行教师发送的已

有的 E-prime 程序，教

师提出思考问题：一个

完整的 E-prime 程序具

有哪些特点？在 E-prime
程序中，有哪些要素是

需要控制的？学生分小

组讨论，代表发言。 

2 讲授法：呼应学生的

讨论结果，对心理实验

程序设计的模式化方法

中的“12345 理论”进行有

针对性的讲解。  

能够根据现有的 E-prime
程序，写出每个界面的

五个要素的特点。 

作业：画出心理实验程

序设计的四种基本模式

的流程图。 

2．E-Prime 基本实验程序设计 

（1）E-Prime 基本介绍 

    知识点：E-Prime 的开发与版

本、技术支持、E-Prime 系统的组成

与功能 
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1 演示法：E-prime 软件

的安装；设计实例及具

体设计步骤。  

2 讲授法：简要介绍 E-
prime 软件的开发与版

本、在心理学领域的广

泛应用，并结合安装好

1 能熟练安装程序； 

2 形成“新手 E-prime 编

程步骤与注意事项指

南”。 

3 能根据要求，按照具

体设计步骤完成一个基

作业：根据具体的实验

设计，编制基本的 E-
prime 程序。 

 



（2） E-Prime 基本实验设计 

知识点：E-Studio 介绍、其中各个对

象及其功能、E-Prime 实验设计的理

念与步骤 

（3）  E-Prime 的基本实验设计 

知识点：设计实例与具体设计步骤 

的 E-prime 软件介绍 E-
Studio、各个对象及其功

能。 

3 讨论法：学生根据教

师演示与讲解，讨论编

制 E-prime 程序应按照

怎样的步骤，如何判断

E-prime 程序符合标准，

引导学生形成“新手 E-
prime 编程步骤与注意事

项指南”。 

4 实际操作法：学生根

据演示内容，独立完成

具体实验设计的编程，

学生代表上台演示。 

本模式的实验设计编

程。 

3．图片、语音和视频实验的设计 

（1）图片实验的设计 

知识点：E-Prime 对刺激的呈现机

制、单幅图片与多幅图片实验设计方

法 

（2）语音实验的设计 

    知识点：语音播放的设置和语音
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1 讲授与演示法：针对

图片、语音和视频材

料，分别演示相应的实

验设计实施的步骤。 

2 实际操作法：学生根

据演示内容，独立完成

具体实验设计的编程，

学生代表上台演示。 

能按照实验设计步骤编

制具体的实验程序，并

当程序出现问题时，能

自行检查解决。 

随堂作业：以表格形式

列出不同实验材料的实

验设计的共同点和不同

点。 

 



插入的设计方法 

（3）视频实验的设计 

    知识点：视频材料实验设计方法 

3 学生讨论：不同实验

材料的实验设计，有哪

些共同点和不同点。引

导学生总结并画出相应

表格。 

4．E-Prime 的数据处理 

（1）认识 E-Prime 的数据文件 

知识点：四种记录数据方式异同、数

据文件的组成 

（2）  合并数据 

知识点：Standard-Merge 数据合并方

法 

（3）  提取数据 

知识点：过滤数据、提取数据、导出

数据的方法 

（4）  数据的修复 

知识点：数据修复方法 
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1 讲授法：就本章知识

框架进行讲解。 

2 演示法：结合讲授内

容，教师演示 E-Prime
数据的合并、过滤、提

取与导出等过程，并对

每个过程中需要注意的

地方进行强调。 

3 实际操作法：学生根

据演示内容，独立完成

E-Prime 数据的合并、过

滤、提取与导出等过

程，学生代表上台演

示。 

能够独立对给定的 E-
Prime 数据进行合并、过

滤、提取与导出等操作 

 

作业：提交对多名被试

的面孔记忆实验数据的

分析处理结果。 

 

5． E-Prime 的扩展——E-Basic 的使

用 
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1 讲授法：就 E-Basic 语

言的作用、常用的 E-
Basic 语言的含义进行讲

能够使用相应的 E-basic
语言完成具体实验设计

日志：总结不同 E-Basic
语言的具体功能。 



（1）E-Basic 语言编程基础 

    知识点：常量与变量、函数、运

算符、运算规则、常用语句 

（2）  E-Basic 语言的流程结构 

知识点：循环结构、选择结构、 

（3）  使用 Object 的属性和命令 

知识点：对象、In-Line 编程控制 

（4）  E-Basic 编程步骤和应用举例 

    知识点：编程步骤、应用实例 

解。 

2 问题导向学习法：教

师引出实际的问题情

境，学生根据问题情

境，积极建构对问题的

理解，阐释需要解决的

技术问题。 

3 演示法：结合问题导

向学习阶段中学习阐释

要解决的技术问题，教

师演示 E-basic 语言的应

用。 

3 实际操作法：学生根

据演示内容，独立完成

需要使用 E-basic 语言的

实验设计编程，学生代

表上台演示。 

的操作。 

 

 

6．E-Prime 实验设计的基本模式 

（1）单一模式与并联模式 

知识点：单一模式和并联模式的典型

实验 
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1 讲授法：就本章知识

框架进行讲解。 

2 讨论法：就每一种实

验设计模式对应的例子

开展小组讨论，学生需

要画出每一种实验设计

能够画出四种实验设计

模式的树形结构，举出

相应的例子； 

能独立完成串联模式实

验设计程序的编程。 

作业与反思：完成串联

模式的实验设计编程，

并阐释具体操作步骤及

每一步操作的作用和原

理。 



（2）串联模式 

知识点：串联模式的典型实验 

模式的树形结构图。 

3 实际操作法：学生根

据演示内容，独立完成

串联模式的实验设计编

程。 

  

7. E-Prime 实验设计的常用技术 

（1）反应问题技术 

知识点：反应等待、反应太快太慢、

实验中途休息 

（2）多字符信息与中文信息的输入问

题 

知识点：典型实验与实验设计方法 
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1 问题导向学习法：提

供某项技术适用的具体

问题情境，引导学生思

考并阐释需要解决的核

心技术问题。 

2 讲授法：就常用技术

的使用背景和条件、原

理进行讲解。 

3 演示法：结合讲授内

容，教师演示在相应的

实验要求下所需要使用

的常用技术的实现办法

和过程。 

4 实际操作法：学生根

据演示内容，独立完成

需要使用常用技术的具

体实验的编程。 

能够根据具体的实验要

求，采用常用技术，编

制出符合要求的较为复

杂的实验设计。 

 

 

编制具体问题情境下较

为复杂的 E-Prime 程

序。 



 

考核办法 权重（%） 

1.平时考核（考勤、作业练习、课堂参与度） 50 

成绩评定 

2.期末考查：项目学习成果展示（在学期开始初即布置下期末考查作业：查阅近 5 年内

心理学/体育学权威期刊或 C 刊或 SSCI/SCI 期刊上的实验研究文章，根据文章的某些不

足，提出改进，设计新的实验方案，编制符合要求的实验程序，并收集至少 15 人的数

据，进行数据处理、结果分析和解释，期末进行汇报。评分按照个人自评和他评相结合

的方式。学生需要根据截止日期分阶段在 QQ 群共享里上传相应阶段应提交的作业，包

括查阅到的文献、已有文献的不足及自己设计的研究的目的、实验程序、数据收集、数

据分析与结果解释材料。） 
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1. 曾祥炎：E-Prime 实验设计技术. 北京：北京师范大学出版社，2014.  
参考书目 

2. 赵庆柏，范炤. 实验编程指导手册. 武汉：华中师范大学出版社，2014 年. 

 

执笔人：邹容                         专业负责人：祝大鹏 

开课单位审核人：秦智                 授课对象单位审核人：秦智 


